
УПРАВЛЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ АДМИНИСТРАЦИИ
ЗЕРСКОГО ГОРОДСКОГО ОКРУГА ЧЕЛЯБИНСКОЙ ЪЬЛАСТИ
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о проведении муниципальной интеллекryальной игры
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в соответствии с прикЕвом Управления образования от 14 декабря2О2lг.
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i1ll"l на 2 полугодие 202|-2022 учебного года)), в целях р€tзвития

мать личные и коллективные решения, работать в режиме поиска,казываю:
1. Провести муницип€шьную интеллектуальную игру <Слабое звеноD

и с положением (приложение).
Щиректору муницип€lльного бюджетного

доп
А новой и,н. создать организационно-технические и методические условия:роведения муниципальной интеллектуальной игры <<слабое звено>.для

об
3.
вательных учреждений отдела общего и дополнительного образования

контроль исполнения прик€lза возложить на старшего инспектора

Гриr еву Н.Ф.

Начг ьник Управления ry Л.В.Горбунова
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2. Организаторы игры и организационный комитет
2. 1. Организаторами игры являются:
- Управление образования администрации Озёрского городского округа
,инской области (далее - Управление образования);
- муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования

рец творчества детей и молодёжи> (далее - МБУ До (ДЦиМ)).
2.2. Подготовку и проведение игры осуществляет организационный
ет МБУ ДО (,ЦТДиМ> (далее именуется - оргкомитет).
2.3. Оргкомитет осуществляет следуIощие функции:
- регистрирует участников интеллекryальной и|ры, осуществляет сбор
(приложение J\b2 к Положению);

- определяет порядок проведения интеллекryальной игры;
- формирует жюри интеллектуальной игры;
_ подводит итоги интеллектуальной ицры, определяет порядок

ения.
2.4. Кураторы интеллектуальной игры в МБУ ДО (ДТДиМ>:
- куратор - Зияева Екатерина Андреевна, педагог - заведующий отделом
ы по месту жительства);

к прик€ву Управления образования
от 0е а ruшаt 2022г. Ns ;|9

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении муниципальной иIIтеллектуальной игры

<<Слабое звеIIо>>

1. Общие положения
1.1. Настоящее положение определяет порядок организации и
Iения муниципальноЙ игры <Слабое звено)) B2021 -2022 учебном году.
|.2. МуницигIальная игра проводится с целью рzlзвития творческой
ности, интуиI{ии, интеллекта у участников и|ры, умения принимать
е и коллективные решения, работать в режиме поиска.
1.3. Основные задачи игры:
- формировать познавательный интерес участников интеллекryальной
к р€вличным открытиям в области науки и культуры;

р€Iзвивать коммуникативную активность
навыки взаимодействия в командах.



приt

3. Участники игры
К участию в муниципальной интеллектуальной игре <Слабое звено))

коNIанды обучающихся 9 кJIассов общеобразовательных
о изаций в количестве 7 человек.

4. Порядок и условия: проведения игры
Врепля и NIecTo проведения.

еменова, д.19) с 18 по 28 апреля 2022 г. в 15:00.

4.2. Правила игры (приложение j\ф1 к Положению).
4.3. Щля участия в муниципальной и|ре представителям образовательных

ор низаций в cpol( до 11 апреля 2022 г. включительно необходимо подать
зая на почту Кепtачr.87@mаil.ru или на телефон 8 951 80б 82 2З (Александр
Але ич). Подача з€uIвки на участие в игре считается согласием на

отсутствием претензий кис ьзование оргкомитетом материалов участников;
о изации и результатам проведения иlры.

Подавая заявку, участники соглашаются с условиями конкурса, дают
сог е на исполь,зование оргкомитетом конкурсных матери€Lпов tIо cBoelvly
ycNI

KoEt

нию, не предъявляIот претензии к организации и результатам
рса.

5. Награждение победителей игры
Команды-победители награждаются дипломами Управления

5.2. Результаты игры публикуются на сайтах МБУ ДО <ДТДиМ>,
ения образования и в средствах массовой информации.

(ул.



Приложение Ng1

к Положению о проведении
муниципалъной интеллектуальной
игры кСлабое звено)

Правила игры <Слабое звеIIо>>

Игра <Слабое звено) состоит из б основных раундов и одного
игры проводится краткий инструктаж и правилафи ьного. Перед началом

я на площадке.
в основных раундах команде нужно ответить на определенное
вопросов за ограниченный период времени;
если иц)ок, которому булет задан вопрос, не знает на него отвеъ то
слово <<Пас>>, и вопрос переходит к следующему игроку по

1)

2)
про
це

3) в случае если команда выстраивает цепочку из 7 правильных
умножаетсяна2 и раундв подряд, то количество этих 7 ответов

чивается доср()чно;
4) первый раунд имеет игровое время 2,5 минуты;
5) в каждом следующем раунде игровое время уменьшается на 10

нд;
6) после того, как время раунда закончилось, проводится голосование

ыбору ((самого слабого звена)), который впоследствии покинет игру;
1) в шестом, предпоследнем основном раунде у игроков есть

ожность при лrобом исходе набранных ими баллов удвоить сумму;
8) если в результате голосования между двумя, тремя или более

КаМИ ОбРаЗОваIась ничья (в редких случаях 
- 

тотальная ничья), ((самое
звено)) раунда выбираец

вывать свое мнение на том,
кто из них покинет игру. Этот игрок может
кого выбрал в процессе голосования, либо

выбрать друIую кандидатуру на выбывание;
9) В фина-пьном раунде два игрока играют друг против Друга, по

оче :ди отвечая на 5 пар вопросов. Выигрывает тоъ кто даст больше
пра ьных ответо]3. Если после пяти пар вопросов происходит ничья, игроки
прq олжают отвечагь до первого проигрыша, пока не определится победитель.



Приложение Jф 2
к Положению о
муниципальной и
игры <Слабое звено))

зАявкА
на )/частие в муниципальной интеллектуальной

<<Слабое звено)

(указать полное наименование ОО)

ФИО руководlптеля команды
Щата заполшен,ия _, подпись

ководителя

мБоу

Ф.И.О., должность, телефон,
адрес электронной почты


