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УПРАВЛЕНИЕ ОБРАЗОI}АНИЯ АДМИНИСТРАЦИИ
ОЗЕРСКОГО ГОРОДСКОГО ОКРУГА ЧЕЛЯБИНСКОЙ ОБЛАСТИ

пр_икАз

Jtr /3г

О проведении муниципального конку,рса
(Компьютерный лабиринт>>

В СООТВеТсТВии с прикa}зом IУправления образования администрации
Озерского городского округа Челябинской области oT 14 декабря ',Z02lг.
JЮ 825 (Об УТВерждении перечней муниципальны]к мероприятlлй для
gfiiУЧаЮЩихся образовательных организаций, подведомс:гвенных УправrIению
gfiiРаЗОВаНия, на 2 полугодие 202|-2022 учебного года), в целях рiвI]и:тия у
gfiiУЧаЮЩI'D(ся мотивации и интереса к изучению информатики, актиt}изации
творческой деятельности младших ш_кольников' п р и к аз ы в аю:

1. Провести муниципальньлй конкурс <<Компькrтерный лабиllиtнт> в
соответствии с положением (приложсlние).

2. !иректору муниципаJIьного бюджетного учреждения
!ОrПОЛНИТеЛЬного образования <<Станция юных техникоIз> (далее - МБУ ДО
(СЮТ)) Пчелину В.П. создать организационно-технические и методI,Iческие

УСЛОВия для проведения муницип€lльного конкурса <<Компьютерный
лабиринт>.

З. КОНтроль исполнения прик€ва возложить на старшего инс]Iектора
9ý,Разовательных учреждений отдела. общего и дополниl]ельного образования
Гриневу Н.Ф.

Начальник Управления Л.В. Горбу.FIова
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Приложение
к приказу Управления образов{lния
о, J{ ,ь| 2О22г. N9 tlг

положение
о проведении муниципальноrо конкурса

<<Компьютерный лабиринп>

I. Щели и задачи конкурса
1.1. Развитие у обучающихся мотивации и интереса к изучению

информатики.
1.2. Активизация творческой деятельности младших школьников.
1.3. Формирование умения применять знания на практике.
1 .4. Пропаганда детского технического творчества.

II. Место и время проведения
2.|. Конкурс проводится 24 и 25 марта 2022г. в 11.00 ttacoB в

объединении <<Информатикa> МБУ ,ЦО (СЮТ>>, располOженном в здании по
адtресу ул. КомсомольскЕuI, 1А.

2.2. fuя участия в конкурсе приглашаются команды из школ по
пРиМерному графику (график может корректироваться в зависимости от
количества заявок).

График yчастия в конкурсе
24 марта

2022г.

начало

в 11-00

l. мБоу сош j\b 21

2. МБОУ <Лицей J\b 2Зi)
3. мБоу сош J\ъ 24
4. мБоу сош J\b 25
5. мБоу сош Jt 27
6. МБоУ <<Школа Ns 29)
7. МБоУ СоШ Ns З0

25 марта

2022г.
начапо

в l1-00

1

2
-,J

МБоУ СоШ Ns 32
МБоУ СоШ Ns 25
мБоу сош J\ъ 33
МБоУ СоШ N9 35
МБоУ СКоШ Ns 36
мБоу сош J\ъ 38
МБоУ СоШ Ns 41

4
5

6
7

ШI. Куратор конкурса IIIепелева Анна Станиславовна, педагог-
организатор МБУ ДО (СЮТ>, телефон 8(35 |З0) 2-52-70.

Вопросы по содержанию конкурса можно задать руковсlдителю
объединения <<Информатика>> МБУ ДО (СЮТ> Бурматовой Ольге И;вановне
псl телефону 8(35130) 2-57-08.



IV. Участники конкурса
4.1. В конкурсе участвуют команды в составе трех обучающихся 4-х

кJIассов общеобр€вовательных орган_изаций.
4.2. От каждой общеобразовательной организации может быть

представлена тOльк0 0дна кOманда.
4.З. ВАЖНО! Родители, грушtы поддержки на конкурс не допуск,аются,

о:г команды должно быть строго 3 человека * сопровождающий!
4.4.В Обязательном порядке необходимо обеспечить н€uIичие оменной

обуви (или бахил) у каждого участника команды и сопровожд;ающего
ПВДаГОГа. ВСе Участники должны иметь средства индивидуальной защиты
(пласки).

V. Условия участия и програ,мма конкурса
5.1..Щля участия в конкурсе необходимо в срок до 17 мартаlZа22г. в

кабинет J\b 8 (ул. Ермолаева, 26) или по адресу электронной почты
mail.ru подать заявку следук)щего содержания:

Заявка МБоУ СоШ Ns на участие в муниципаJIьном конкурс()
к й лаб

2022г.
Щиректор МБОУ СОШ

подпись Ф.и.о.

(I\омп ы иринт)
Jtl Ф, И. члена команды Классl с

литерой
Ф.И.О. педагога полностью Конт;лктный

тtэлефон

уIIастию в конкурсе.
5.2. Каждая команда

девиз, бэйдж для каждого
готовит домашнее задание: название ко,Nlанды,

участника команды с эмблемой и названием

ВАЖно! Команда, не подавIпая заявку в срок, не булет доп)/пIена к

кOманды, номером общеобразователLной организации.
5.З. Открытие конкурса - 11.00 час.
5.4. Выполнение конкурсных заданий - с 11.15 до 13.00 час.
5.5. В Процрамме конкурса б этапов, среди которых: решение лог_ических

ЗаДаЧ, КРОССВОРДОв, ребусов, выполнение творческих заданиЙ на компью:гере.
5.6. ЧЛены команды должны иметь навыки работы в те]кстовом

редакторе, знать кJIавиатуру, уметь управлять курсором без помощи мыши,
знать основные устройства компьютера.

5.7. Команда должна будет создать графический объект в редак]горе на
заданную тему, используя материa}лы, представленные оргко}литетом
непосредственно на конкурсе.

YII. Подведение итогов
КаЖДОе ЗаДание оценивается по 10-балльной системе. Рез,улlьтаты

к()нкурса определяются по сумме баллов, набранных на каждом э,гапе.
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